
Reguły gry są proste: 
wyruszamy w drogę do Betlejem z Józefem i Maryją

towarzyszy nam sympatyczny Osiołek Teoś 
Po drodze możemy go nakarmić ( marchewką - wylosowaną z wiaderka)

Wrzucamy ją do pyska osiołka (wycięty otwór w kartonie z jego podobizną)
Jest tylko jeden warunek musimy wykazać się znajomością

betlejemskiej historii. 



Czytamy ją dzieciom/opowiadamy - stosujemy zabawę
 jako powtórkę znanego już materiału.



Jeśli dziecko/grupa dobrze odpowie na pytanie losuje 

z wiaderka marchewkę i karmi osiołka.



Jeśli wylosuje "ugryzioną" marchewkę 
wykonuje ćwiczenie z puli kart 

"świąteczne ćwiczenia" 



Zestaw zawiera: 
Głowę osiołka do przyklejenia na pudełko

Marchewki do karmienia 
Pytania do wykorzystania  








Gra  - w drodze do Betlejem NAKARM OSIOŁKA 
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