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‘ %3 Basiowe Gry Planszowe
. Darrowe Gry 3l Przedszkoldkew

Gra wymaga dodatkowo
przygotowania po 6 niebieskich
1 zottych pionkoéw, 2 pionkoéw
dowolnego koloru a takze
zwyktej kostki.

€pastwisko z owcami=



http://www.basiowegry.wordpress.com/spis-gier/
http://www.basiowegry.wordpress.com/
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T.)asterze to gra dla 2 050b jest luzno zwiqzana z
wydarzeniami opisanymi w €wangelii luukasza 2:8-13.
Do Betlejem dotarli juz prawic wszyscy pasterze ze swoimi
stadami. Zostato tylko 2 najmtodszych pasterzy. Zaden z nich
nic chce byé ostatnim, ktdrym przywita Zbawicicla.

Na poczatku gry gracze ustawiaja swoich 6 pionkdw na
polach z numerami (w swoim kolorze) u dofu planszy.

W swojej kolejce gracz ustawia pionek pasterza nad jednym z
pdl z liczbami (nad gérnym rzedem). Po tym moze przesunaé
3 owce 0 1 pole do przodu (z cyfra, na ktédrym stoi oraz z
cyframi o 1 mnicjsza i 0 1 wieksza). Potem rzuca kostha
i cofa 0 1 pole swoja owee oraz owce drugiego gracza z pdl
z wylosowanymi oczkami). Wygrywa pasterz, ktdry pierwszy
doprowadzi do Betlejem wszystkic swoje & owiec. Niec mozna
cofaé owiec, ktdre dotarty do Betlejem ani z pdl startowych.

Obrazki uzyto w grze zgodnie z licencja Public Domain z:
http://pixabay.com/pl/ramki-na-zdj%C4%99cia-ramka-sztukaterie-427233/
http //plxabay com/pl/bo%CS%BCe narodzenie- bethlehem szopka 574275/
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Sugerowana modyfikacja logopedyczna polega na zamianie gérnego rzedu z liczbami na pola z sylabami
(do wycigcia ponizej). Mozna uzy¢ roznych zestawow sylab (np.: jednej osobie podmieniamy na sylaby z ,,1”
a drugiej z ,,m”. Zostawiam tez puste po 2 zestawy bez wpisanych samodzielnego uzupetnienia.

W takiej sytuacji gracz musi dodatkowo odezwac si¢ (wypowiedzie¢ sylaby) trzech owiec, ktére chece
przesungC€. Przy tej modyfikacji wcigz dziala zasada, ze mozna przesung¢ tylko sgsiadujace ze sobg owce.
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