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Obrazki użyto w grze zgodnie z licencją Public Domain z: 

pixabay.com/pl/szopka-bo%C5%BCe-narodzenie-522517/ 

openclipart.org/detail/166340/angel-playing-trumpet-by-fabuio 

pixabay.com/pl/david-cz%C5%82owiek-pasterz-biblia-310667/ 

pixabay.com/pl/pasterz-personel-biblia-religijnych-308856/ 

pixabay.com/pl/pasterz-ludzie-cz%C5%82owiek-charakter-146832/ 

Zasady gry 
 

Pasterze to gra dla 2-3 osób. Nawiązuje w luźny sposób do wydarzeń opisanych  
w Ewangelii Łukasza 2:8-13. Pasterze starają się jak najszybciej dotrzeć do miejsca  

narodzin Jezusa. Są trochę strachliwi, trochę nieufni, więc podążają za aniołem, który ma 
kolor ich ubrań (ruch o 2 pola) lub kolor pochodny (ruch o 1 pole). W kolorach pochodnych 
są małe kółka przy polach startowych. Np. pasterz w żółtym stroju przesunie się o 2 pola, 

gdy zobaczy żółtego anioła. O 1 pole, gdy zobaczy zielonego, pomarańczowego  
lub brązowego. Nie poruszy się, gdy zobaczy czerwonego, niebieskiego, fioletowego  

lub czarnego. Na początku gracze ustawiają swoje pionki na polu z pasterzem. Karty  
z aniołami układa się białą stroną do góry w prawym, górnym rogu planszy. Potem  

gracze kolejno ciągną karty z aniołami i sprawdzają czy anioł jest w kolorze, któremu ufa 
pasterz. Jeśli tak, to przesuwają swój pionek stosownie do koloru anioła. Gra kończy  

się, gdy wszyscy gracze dotrą do stajenki. 
Dla utrudnienia można pytać dzieci po wylosowaniu właściwego anioła jaki kolor trzeba  

dodać do koloru pasterza, aby otrzymać kolor anioła. Np. jeśli grający niebieskim pasterzem 
wylosuje niebieskiego anioła to musi dodać „ żadnego” a jeśli brązowego to musi powiedzieć 

„ żółty i czerwony” . 

Miłej gry życzą 
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