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Obywatel rzymski

Podobnie jak apostot Pawel masz
obywatelstwo rzymskie. Idziesz szukac
Jana, bo on moze ci pomdc zmienic¢ zycie

na lepsze. Zokierze rzymscy puszczaja

cie bez zbednych pytan. Nie musisz
traci¢ kolejki jak ich spotkasz.

X

Uczony w PisSmie

Od dziecinstwa znasz Tore, Prorokéw
i Pisma. Wiesz, ze wkrotce przyjdzie
Mesjasz i znasz na pamie¢ wszystkie

fragmenty o tym mowiace. Idziesz
sprawdziC, czy Jan jest Mesjaszem.
Faryzeusze nie sg w stanie ci niczego
wmowic. Nie tracisz kolejki jak
ich spotkasz.

Stuzgcy Heroda

Na co dzien pracujesz w Palacu
Heroda. Idziesz spotkac¢ Jana, bo
styszates, ze wielu ludzi do niego
przychodzi. Znasz straznikow Heroda
i ich rozkazy. Nie uwierzysz ich
bltednym wskazowkom i nie musisz
sie cofac o 1 pole, gdy ich spotkasz.
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razy.

X
Wytnij wszystkie 3 Karty Postaci. Symbole nozyczek pokazujq linie ciecia. Jesli ma gra¢ wiecej niz 3 osoby to te strone nalezy wydrukowac kilka



Zasady gry JAN CHRZCIGIEL & aswatidili® o

{,

‘,,,.—M,‘9 Wyruszasz sam lub z przyjaciétmi na spotkanie z Janem Chrzcicielem. Chcesz dowiedzieé sie
/‘hm) jak dobrze zy¢ a przy okazji sprawdzi¢ czy jest on zapowiadanym Mesjaszem. Musisz sie

m?‘f jednak spieszyé, bo wiadca Herod wystat swdj oddziat, aby pojmali Jana. Jesli chcesz sie z nim
lece spotkaé musisz zdgzy¢ zanim Zoinierze go aresztujq.

Wszyscy gracze graja jako jedna druzyna. Ustawiajg swoj pionek w duzym czerwonym kole. Drugi pionek (Oddzial Heroda) ustawiaja w
duzym niebieskim polu. Karty Wydarzen (poza kartg Jana Chrzciciela) nalezy potasowac i odtozy¢ napisami w dot na planszy. Karte Jana
Chrzciciela okltadamy na spod tego stosu. Potem kazdy wybiera swojg Karte Postaci.

W swojej kolejce jeden z graczy rzuca kostka i przesuwa pionek druzyny po czerwonych polach o tyle pol, ile oczek wypadto na kostce. Po
zatrzymaniu bierze pierwsza karte ze Stosu Wydarzen i czyta co sie statlo. Moze to by¢ spotkanie z:

Rzymskimi Zolnierzami — wszedzie widzg spiski na zycie imperatora lub w celu wybuchu powstania. Sprawdzaja kazda spotkana
grupe podroznikow. Jesli grasz sam nic ci nie zrobig. Jesli gracie w dwie lub wiecej oséb zatrzymuja was na tyle kolejek ilu jest
graczy. Jesli karte wylosuje Obywatel rzymski to zolnierze puszczq grupe, bez sprawdzania i czekania. Jesli karte wylosowat inny
gracz a w druzynie jest Obywatel Rzymski to druzyna czeka tylko 1 kolejke.

Faryzeuszem — koniecznie chce Cie przekonac¢ do swojej interpretacji Biblii. Robi to na tyle skutecznie, ze tracisz tyle kolejek, ilu
graczy jest w druzynie na rozmyslania i szukanie bledu w jego rozumowaniu. Jesli karte wylosuje Uczony w PiSmie to od razu wie,
dlaczego Faryzeusz sie myli i grupa nie musi czekac. Jesli karte wylosowat inny gracz a w druzynie jest Uczony w PiSmie to druzyna
czeka tylko 1 kolejke.

Zelota — nienawidzi Rzymian. Chce zrobi¢ powstanie i oczekuje, ze Mesjasz poprowadzi ludzi do walki. Wykrzykuje obrazliwe
stowa do oddzialu Herolda po drugiej stronie rzeki. Uwaza, ze sq do niczego, bo pomagajg Rzymianom. Jego okrzyki motywuja
Oddziat Heroda do szybszego marszu. Przesun niebieski dodatkowo o 1 pole do przodu.

Straza Heroda — chronig Heroda i pilnujg porzadku w miescie. Wiedzg, ze wladcy nie podobajq sie stowa Jana i specjalnie wskazuja
zla droge ludziom pytajacym sie o tego proroka. Jesli karte wylosuje Stluzacy Heroda to nic sie nie dzieje. W pozostatych
przypadkach trzeba cofna¢ pionek o 1 czerwone pole.

Dzikie zwierze — lew lub stado sepow. Nie ma mozliwosci, aby przejsc¢ i nie by¢ poranionym. Trzeba czekac 1 kolejke.


http://katechezanatana.pl/kategorie/blog/graMY/

Po zakonczeniu ruchu i wykonaniu polecenia z Karty Wydarzen nalezy rzuci¢ kostka i przesuna¢ pionek Oddzialu Heroda. Oddziat jest
uzbrojony i chroniony zbrojami, wiec ciezko mu sie porusza¢. Od wylosowanej liczby nalezy odja¢ 1 i dopiero o tyle p6l przemiescic¢
pionek po niebieskich polach. Jesli gracze tracq kolejke w wyniku jakiego$ zdarzenia to i tak nalezy wykona¢ ruch pionkiem Oddzialu
Heroda. Wskazane jest, aby gracze zmieniali sie przy kolejnych rzutach kostka. Gracze moga sie jednak umowic, ze ktorys z zawodnikow
nie rzuca np. w sytuacji, gdy wiedza, ze w stosie Kart Wydarzen nie ma juz zolierzy rzymskich to Obywatel Rzymski nie rzuca kostka (bo
i tak nic juz nie ulatwi).

Wejscie dowolnego pionka na pole z Janem Chrzcicielem konczy gre nawet jesli wyrzucono wiecej oczek. Jesli pierwszy dotart pionek
druzyny to nalezy wyciagnacC ze spodu stosu Kart Wydarzen karte Jana Chrzciciela i przeczyta¢ umieszczona na niej stowa Jana. Jesli
pierwszy dotrze Oddziat Heroda to gracze nie mogg sprawdzic, czy Jan jest Mesjaszem.

Gra oparta jest na historii biblijnej opisanej w Ewangelii Jana 1:19-34 i Mateusza 11:2

Do gry nalezy przygotowac dodatkowo 2 pionki i 1 zwykla kostke.

W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain z nastepujacych Zrodet:
pixabay.com/pl/pomnik-roman-rze%C5%Baba-rze%C5%Baby-kamienne-99696/
pixabay.com/pl/rzeka-zamo%C5%Bcny-wody-uzwojenie-186499/
openclipart.org/detail/16860/roman-dining
openclipart.org/detail/83983/romanemperor

openclipart.org/detail/175270/tora
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