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Zasady gry ,,Bohaterowie Ksiegi Rodzaju”

Na poczatku nalezy ulozy¢ karty opisow i ilustracji na odpowiednich prostokatach
u dotu planszy. Nastepnie gracze ustawiaja swoje pionki na dowolnym z niebieskich pél. Jesli
gra ma mieC ograniczenie czasowe to nalezy w tym momencie uruchomic odliczanie.
Gre rozpoczyna najmiodszy gracz. Rzuca kostka i przesuwa swoj pionek zgodnie z ruchem
wskazowek zegara o tyle pol (po kolorowych kotach), ile wypadto oczek. Po zakonczeniu
ruchu sprawdza, ktéra karte ma zabrac. Jesli ruch zakonczyt sie na polu z innym pionkiem to
gracze moga sie wymienic na 2 sposoby:
® dobrowolny — jedna karta za jedna karte. Gracze mogq negocjowac a transakcja nie musi
dojsc¢ do skutku.
® przymusowy — gracz, ktory wszed} na pole jako ostatni moze oddac 2 wiasne karty za 1
karte innego gracza. Tylko on decyduje, ktore karty zostang zamienione. Druga osoba nie
moze odmowic tej wymiany.
Potem analogicznie poruszajg sie kolejni gracze. Koniec gry nastepuje, gdy wystapi
przynajmniej jedno ze zdarzen:
® uplynie umowiony czas.
® wszystkie karty zostang rozdane i zaden z graczy przez 2 swoje kolejki nie wymieni
kartami.
Na koniec gry liczymy punkty:
® Kazda dopasowana tréjka (obrazek + werset + opis) = 10 pkt
® Kazda dopasowana dwodjka (brakuje jednej karty do trojki) = 4 pkt
® Kazda pojedyncza karta (gracz nie moze z nig utozy¢ ani dwdjki ani trojki) = 1 pkt
Wygrywa gracz, ktory ma najwiecej punktow na koncu gry.

Gre mozna rozgrywac druzynowo. Kazda osoba w druzynie gra swoim pionkiem, ale karty
zbierane s wspdlnie. Minimalna liczba druzyn to 2.

Do gry mozna uzyC tez 9 kart opisujacych wydarzenia spoza Ksiegi Rodzaju. W takim
wypadku na koncu gry gracz musi wskaza¢ wsréd wilasnych kart te bledne. Za kazda
prawidlowo wskazang dostaje 2 pkt. Za kazda nieprawidlowo wskazang lub pominietg gracz
traci 1 pkt.
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Ksiega Ksiega Ksiega
Rodzaju Rodzaju Rodzaju
4:3-4 6:12-22 11:8
Abel 1 Kain = Noeisynowie Wieza Babel
sktadajq ofiare.  budujg Arke. = irozproszenie

narodow

Ksiega Ksiega Ksiega
Rodzaju Rodzaju Rodzaju
14:18-20 19:23-26 22:11-13
Melchizedek Lot ucieka | Abraham sklada
blogostawi z Sodomy ofiare z Izaaka
Abramowi
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Ksiega Ksiega Ksiega
Rodzaju Rodzaju Rodzaju
24:64-67 27:15-31 28:11-15
Izaak spotyka @ Jakub wyludza
PULY Y Sen Jakuba
Rebeke blogostawienstwo

Ksiega Ksiega Ksiega
Rodzaju Rodzaju Rodzaju
29:18-20 33:4-5 37:23-24
Umowa Lebana  Jakub spotyka Abraham sklada
z Jakubem Ezawa ofiare z Izaaka
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Ksiega
Rodzaju
41:25-32

Ksiega
Rodzaju
41:41-43

Ksiega
Rodzaju
45:13

Jozef objasnia

Jozef wilada

Jozef ujawnia

sen faraonowi Egiptem sie braciom
g Mojzesz Jozue i Kaleb
Sen Mojzesza . .
rozmawia z wracajq
Jozuem Z wiesciami
Dawid spotyka Dawid Mojzesz
Batszebe i Salomon na pustyni
Mojzesz na Aaron Mojzesz
dworze faraona blogostawi otrzymuje
przykazania
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Karty nalezy wycia¢ wzdhuz linii. Ostatnich 9 kart jest opcjonalnych. (8\ ’x
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